LA CAIDA DEL REINO DE LOS ELFOS
PEQUEÑA HISTORIA DEL MUNDO DE ARKOR

Hace muchos muchos años, los dioses (cinco quedaron tras las grandes luchas y todos miembros de una gran familia que quedo enfrentada desde entonces) se divirtieron creando infinitos mundos, el mundo de Ardor fue creado por La Diosa Sazbin conocido por todos por su amor hacia la naturaleza y una vez acabado lo pobló con su raza predilecta los elfos, inmortales y que junto a su belleza deberían de cuidar que el mundo fuera el jardín que quería su creador.

Lógicamente sus hermanos no iban a permitir ese remanso de paz y colocaron en el continente a sus respectivas razas predilectas, Kohl responsable del mundo interior coloco a los enanos, Ranir llevo a sus humanos para que crecieran y demostraran las virtudes de la neutralidad, Zirthal selecciono a sus Orcos y Goblins para crear la inestabilidad en la zona, por ultimo su hermanastro, el terrible Salandar llevo a sus guerreros del Caos para dominar al resto y golpear a sus hermanos.
Tras unos primeros periodos de paz hubo las batallas del valle marchito, en ella la unión de elfos, enanos y humanos consiguió dar una dura lección a los orcos y los guerreros del caos teniendo que emigrar a las fronteras tras las montañas nevadas.

Un tiempo después ocurrió un evento único en estas tierras, los dioses fueron atacados por entes de otros planos y tuvieron que recurrir a los más poderosos de sus creaciones a los que aportaron poderes mágicos durante esa confrontación. Tras unas luchas épicas en el abismo los defensores de Ardor expulsaron a sus enemigos aunque los dioses sufrieron enormes perdidas en sus poderes por lo que tuvieron que retirarse de este mundo, dejando únicamente un portal que solo se abriría si un miembro de cada raza lo solicitara para salvar el mundo(idea de Salandar que todos aplaudieron).
Esto paso hace milenios, pocos recuerdan a los dioses, solo los elfos mas ancianos, cada raza se dedico a lamer sus heridas, los enanos se refugiaron en las grutas y excavaron cada vez mas adentro. Los elfos se refugiaron en los bosques donde se dedicaron a la vida contemplativa. Los humanos se expandieron, se dividieron, crearon nuevos reinos y sobretodo batallaron (entre ellos o contra los orcos especialmente). Los orcos aprecian aquí y a allí, bandas de orcos rondaban los caminos y aunque hacia tiempo que un ejército de orcos no se reunía, las bandas de orcos eran cada vez más peligrosas.

Y el Caos, nadie sabia nada del Caos, tras la desaparición de los Dioses fueron tras las montañas nevadas, los que volvieron de la batalla se convirtieron en sus aladides y nunca mas se supo, eso si las zonas fronterizas a ellos hace poco tiempo fueron arrasadas. Rumores de guerras llegan desde el Este, las montañas ya no son seguras y los caminos que los cruzan están dominados por las fuerzas oscuras.

Los mas sabios recordaran las palabras del vidente ciego Thalandir que pronuncio justo antes de morir “he visto la caída del mundo multicolor, la llegada de la oscuridad, la caída de la ciudad de los árboles, todo llegara por un corazón oscuro que engañara a todos sus allegados y traerá a Salandar para acabar con la vida que conocemos”
CAPITULO 1 

“El tripartito estaba reunido hace 3 noches, el plan estaba fraguado, si todo salía bien pronto Salandar se reunirá pronto con nosotros”.

La fiesta para la celebración del casamiento de la princesa elfa Arhelm fue el evento de la década en el continente de Ardor, llegaron embajadas de todos los confines de la tierra, la ciudad del bosque estaba desbordada, campamentos en las afueras y numerosos recintos preparados para las celebraciones que durarían semanas. Su boda con el archimago Duramoth era esperada por todos, la princesa cuya belleza se decía que era capaz de hacer perder la razón a cualquiera que se aproximara lo suficiente, accedería próximamente al trono y la alegría desbordaba todos los rincones del reino elfo.
Al cuarto día de las celebraciones algo enturbio los corazones de los allí presentes, uno de los hijos del poderoso reino de los hombres de Randor enfermo de forma vertiginosa, se pidió ayuda a los médicos del reino que se lo llevaron al sagrado recinto de los sanadores elfos en el interior de la arboleda de los sauces. Esa misma noche reunidos todos en el palacio, estando acabando la cena, la princesa vio desde su palco como el mayordomo de su padre acudió a la mesa de su señor (la cual compartía como deferencia con el resto de enviados principales del resto de los reinos). Al ver la reacción del rey elfo, todos callaron y esperaron su reacción, Kalaeron se levanto, hizo un leve gesto con las manos y comunico a todos la reciente defunción del joven miembro de la casa real por lo que suspendían las celebraciones. En ese momento una figura se levanto, un joven humano de larga melena negra y apuesta figura alzo su voz, Milord, estimados señores si me lo permiten nuestro pueblo ha aprendido numerosas maneras de vencer a la muerte y si me lo permiten querría intentar salvar la joven vida del príncipe. Se armo un gran revuelo, la princesa vio como el padre del joven gritaba a su padre, trajeron al joven, el mas anciano de los archimalos elfos trato de hablar con su padre, reconoció el escudo del joven como un pequeño pueblo fronterizo con las montañas nevadas, en ese momento sus miradas se cruzaron, ella sintió una intromisión en su alma y se aparto de inmediato. Kalaeron se llevo al joven a una sala aparte y todo el comedor se quedo en silencio, al poco rato los sirvientes de su padre pidieron a todos que volvieran a sus aposentos que al día siguiente serian informados durante el desayuno en la ladera de los abetos. Arhelm trato de localizar a su padre pero al final le obligaron a permanecer en sus habitaciones, al final quedo dormida y le despertó un gran revuelo en el palacio.
Se vistió con sus mejores galas y salio para ver lo que ocurría, se encontró de repente con que en el comedor se estaba improvisando una fiesta, el rey de los elfos, el rey de Randor y el joven estaban siendo jaleados mientras toda la sala brindaba por al milagrosa recuperación del príncipe moribundo. Arhelm se fijo en la cara de preocupación de su maestro y una vez mas se sorprendió al ver la penetrante mirada del joven que le sintió le atravesaba haciéndola sentir incomoda.

Ese día fue una continua celebración, ella se sentía rara y decidió retirarse pero se entero por sus damas de honor que se había alojado en el palacio al joven humano al que consideraban un mago poderoso capaz de vencer a la muerte.

Durante la noche Arhelm se despertó sobresaltada, primero creyó percibir la figura del humano pero tras unos instantes percibió el cuerpo de su prometido, unas dulces palabras le cautivaron y le hicieron disfrutar de forma distinta a lo habitual…
CAPITULO 2

Tres décadas después todos hablaban maravillas de la princesa elfa Tilvara, su melena, su mirada, sus gráciles movimientos empezaban a destrozar sus primeros corazones. Tras esto todos lo que la conocían guardaban los secretos de la princesa, su mal carácter, sus estaños cambios de humor, sobretodo algunos estaban asustados por su desmedida ambición y el gran poder latente que se le adivinaba.

Fue una desgracia para la joven, la muerte de su madre a los pocos años de vida, tras una extraña depresión. Sus familiares más cercanos trataron de educarla lo mejor posible y achacaron sus rarezas al trauma de su muerte.

En la celebración de su treinta cumpleaños (la mayoría de edad para estos elfos) se volvió a hacer una gran fiesta, volviendo a llenar la ciudad de belleza y alegría (la cual para ser sinceros había faltado en últimos años). Fue curiosa la llegada del rey humano que protagonizo la anterior celebración y mas todavía ver en su sequito a varios orcos como escolta, según se contaba en palacio, le habían salvado la vida en una ocasión y les premio con su confianza . La chica cautivo a un joven elfo recién nombrado archimago durante la celebración consiguiendo que su corazón le fuese entregado sin condiciones para le resto de sus vidas.

La noche después del cumpleaños llego la noticia de que una vez mas la desgracia había aparecido en la celebración, el hijo del gran Thane había aparecido envenenado y una gran consternación lleno todas las salas de palacio.
De madrugada un sirviente elfo entro en la tienda del Thane enano, pidió audiencia a pesar del gran dolor del Thane por petición de la princesa Tilvara. Allí ella pidió que les dejaran a solas y le hablo sobre la boda de su madre, si recordaba los sucesos acaecidos, sobretodo cuando la joven vida había vuelta a la vida. Ella le dijo que en dos horas un sirviente vendría para acompañarle a el y a el cuerpo de su hijo a un recinto sagrado de los elfos donde según le habían explicado podría realizarse el milagro. El anciano roto por el dolor no hizo ningún comentario pero mirando sus ojos ella supo que acudiría.
Tras esto fue a ver a su prometido, le dijo que había decidido ayudar al enano, le hablo de la cámara de sus ancestros donde los poderes de los dioses confluían. El recordó unas viejas leyendas pero los ojos de su amada le hicieron olvidarse de los peligros y pronto se encamino hacia la cámara.

Por ultimo Tilvara acudió a ver al joven Rey de randor, entro en la tienda con sigilo, se aseguro que estaban solos y le despertó con un beso de pasión. Al tratar de levantarse el, le empujo y le dijo que todo estaba listo, que acudiese en dos horas al altar para hacer cumplir la profecía.

El sol se atisbaba en el horizonte cuando llegados desde distintos puntos, los convocados acudieron al altar de los dioses. Tal como exigía la profecía, un enano, un elfo, un humano y un orco estaban presentes. Todos miraban expectantes a la joven elfa, no dejaron pasar a los sirvientes, el cuerpo del muerto fue colocado en el altar y cada uno ocupo su lugar en el pentágono. Solo había un sitio vació, todos observaron la danza de la elfa, sus movimientos gráciles, sus susurros melodiosos hasta que llego.
Al colocarse en su lugar un torbellino de colores estallo a su alrededor, al mirar hacia allí vieron cientos de colores y ninguno y solo pudieron vislumbrar que la figura que estaba delante de ellos podía mutar su aspecto a voluntad y en ese momento no podía controlar esos poderes. Se vieron envueltos en el hechizo final, sintieron el poder fluir entre ellos, el elfo y el enano comprendieron el engaño pero no pudieron salir del pentágono. Se sintieron transportados, sus almas viajaron en el tiempo y lo próximo que vieron es a la joven Elfa y al humano postrándose ante una figura de colosal tamaño. El portal ha sido abierto nuestro señor. La venganza será nuestra. Empieza con estos dos señalo la joven. Las dos victimas no tuvieron tiempo para gritar cuando sus almas fueron devoradas aunque tuvieron tiempo para pensar que su mundo estaba acabado…
CAPITULO 3

Los elfos escucharon un sonido extraño de las entrañas de la tierra, una gran explosión sacudió la tierra, el cielo cambio su tonalidad por la de la sangre y la carnicería que se desarrollo no puede ser contada por ningún superviviente. Las hordas del caos entraron por portales antiguos, su líder disfruto con su orgía de sangre y las defensas de los elfos solo servían para hacer disfrutar a sus enemigos.
Sazbin sintió el grito de socorro de los seres que creo, vio el peligro demasiado tarde y aunque trato de acudir en su ayuda era demasiado tarde. El mundo creado para la belleza había sido tomado por el caos, los reinos humanos habían sido arrasados por fuerzas orcas y del caos y el reino enano estaba bajo asedio aunque poderosas explosiones habían derrumbado gran parte de su montaña.

El Caos por una vez hizo un plan donde la maldad y la ambición corromperían un mundo nacido para la belleza. La felicidad es algo que no debe temerse ya que algunas veces el miedo hace destruir los reinos nacidos para la felicidad.

Perder la esperanza, eso nunca se hace, ahora Sazbin estará armando a algunos supervivientes con consejos para una larga lucha, casi seguro que el mal acaba volviendo contra si mismo, pero nunca sabremos si conseguirán su objetivo.
